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COMPETENZE di CITTADINANZA DIGITALE




PREVENIRE CYBERBULLISMO

E COMPORTAMENTI A RISCHIO ON-LINE

TUTELA -> COMPETENZA




AMBITO DI INTERVENTO ?

CYBER-
BULLISMO

BULLISMO

benessere, inclusione, cittadinanza (digitale)



RAGAZZINA DI 11 ANNI OFFRE SESSO
VIA SMS, SCOPERTA DA UN'AMICHETTA
EEE3c o 1 COMMENTO

Mostra il seno all'amica, la 16enne
finisce vittima del cyber-bullismo

PER APPROFONDIRE: pedo, pordenone, porno, seno, web

Sabato 4 Giugno 2016, 10:10 CONDIVIDI LA NOTIZIA

a l6enne a

. . ke [ we B3
Minorenne violentata, le amiche P
diffondono il video su Whatsapp I, e vomoes

a far chiudere la
1ra allestito per

Una 17enne ubriaca vittima di una violenza in una discoteca del riminese, ripresainun -~
video e diffusa via chat. Aperta un'inchiesta, indaga la magistratura

.. Jg



LE SFIDE:
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2. CONTENUTI INADATTI
3. SCONOSCIUTI ON-LINE
4. PRIVACY e REPUTAZIONE

5. DIPENDENZA

(6. Informazione on-line)
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1. CYBERBULLISMO

(Internet puo fare male, non € un gioco)




SPECIFICITA’ del CYBERBULLISMO :

1. IMPATTO (VIRALITA’)
2. PERSISTENZA NEL TEMPO

3. NON C’E’ «RIFUGIO»
(assenza dei confini spaziali e temporali)
4. ASSENZA SUPERVISIONE

5. DISTORSIONE RELAZIONALE
(distacco emotivo/minor autocontrollo,
anonimato, reale o percepito)

-> Distorce il rapporto tra intenzionalita ed effetti,
cambia la natura della reiterazione dei comportamenti
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Internet CI CAMBIA ?

(distorsione relazionale)



Novembre 2015




CONTENUTI INADATTI

P

www.pegi.info




CONTENUTI INADATTI

1. PORNOGRAFIA

2. VIOLENZA

3. SITI pro-ANORESSIA / BULIMIA /
Autolesionismo

4. GIOCO D’AZZARDO
5. VIDEO-GAME

P



VIDEOGAME




VIDEOGAME

FATTI FURBO, CONTROLLA
L'ETR CONSIGLIATA!

:a‘.\_ - - ;'

Sistema europeo PEGI per la
classificazione di videogiochi e film.

E’ possibile verificare 'adeguatezza dei
giochi tramite ricerca sul sito
http://www.pegi.info
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3. SCONOSCIUTI ON-LINE
(identita nascoste)



Pedofilia, sesso con minoriin
cambio di denaro: arrestato
40ennedi Pisa

Le indagini partite da una chat su Whatsapp

di LUCA SERRANC'

v Lo leggo dopo 26 febbraio 2016
/: - /—‘;
&8 | P =’ Dodici ragazzini trai 13 e i 16 —
' ‘ anni adescati su Facebook, e poi
| — spinti ad avere rapporti non
— — e ' protetti in cambio di soldi, vestiti -
— = iy = 3 griffati e smartphone. Un uomo di - SESiis

40 anni, residente a Pisa, & stato
arrestato giovedi mattina in

esecuzione di una misura

cautelare in carcere, disposta dal

gip di Firenze su richiesta della I
Procura, con le pesantissime

accuse di prostituzione minorile,

violenza sessuale, stalking e




4. PRIVACY e REPUTAZIONE
(Internet € pubblico)



VIRALITA’









Internet non DIMENTICA



« on-line un piccolo errore
puo avere enormi conseguenze »

« pensaci prima
di inviare o postare »
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Empatia? Responsabilita?




5. DIPENDENZA DA DISPOSITIVI

(come promuovere un utilizzo sano ed equilibrato?)
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“Ti avevo chiesto di non chiamarmi mai durante [ *ora del viposino™ .




ono: la capacita di attendere e
la capacita di stare da soli




DEMENZA DIGITALE

(M. Spitzer)



QUALI COMPETENZE COSTRUIRE ?

1. COMPETENZA COGNITIVA

2. COMPETENZA EMOTIVA

3. RESPONSABILITA’ DI GRUPPO

(dalla competizione alla collaborazione)

P



QUALI OBIETTIVI ?

a medio-lungo termine:
1. AUTONOMIA

2. CAPACITA’ di SCELTA
(AUTO-REGOLAZIONE)

3. RESPONSABILITA’

P



PRINCIPI EDUCATIVI

1) PROGRESSIVITA’ (responsabilita)

2) PROMOZIONE (orientare al positivo)

3) ESEMPIO (spazi di relazione esclusiva)

4) CONTRATTAZIONE (autoregolazione)
5) DIALOGO (proteggere/esplorare insieme)




RUOLO DELL'INSEGNANTE/EDUCATORE

 Riferimento adulto di ascolto,
di affetto e conoscenza

* Ha consapevolezza del ruolo-
chiave delle nuove tecnologie

e Educazione SOCIO-AFFETTIVA
Educazione PSICO-SESSUALE
Educazione alla LEGALITA




FATTORE CENTRALE:

ALLEANZA EDUCATIVA

Tra famiglie diverse,
tra scuola e genitori
tra le componenti della comunita

COMUNITA” EDUCANTE

P
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Istituto Comprensivo di Gemona Istituto di Sociologia Internazionale di Gorizia

GRAZIE!

Piattaforma on-line:
www.responsabilionline-fvg.it

Contatti:
Tel: 339 4285977 (orario 9:00-14:00)

responsabili.online@icgemona.gov.it

media
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